H|C|2 A & Ofi|mH|o|M =}

Jeux vidéo &

Cinéma d’animation

AL H|C|R A2, 7H $4 5! ofi|mio| M H%} Zofol] S2}E!
o2 7|eiat ARC|RE BRstn QUL Mac Guff, TAT productions,
Illumination Studios, Ankama S 1207 o|At<| ofL|mH|o] M
ARLC]29} Ubisoft, Asobo Studio, Gameloft, Arkane Studio S
1,2007H of442| H|C| [ 7|0] MIA| FCHOIA TEAS EHO[H|
ot UCt

HIC|2 A2} A2 MICH 7t] 047} 2HS0[XL Al|H HEO| Lo,
2E S0 ek 0|1 AT TZA0f= 37402 Ho| H|0|HI}
UM, O] £=X|of| H=H, =21 10 S 7HO| H|C|R A|lS E7ICL

Guillemot &Hlofl 2lsll 198614 ME!=l Ubisoft(Rayman, Just
Dance, Prince of Persia, Assassin’s Creed, Far Cry, Watch Dogs,
The Division)= 507H ASLC|20]| 21,000H2| =2 T12st7 7607H
O|Ato| HE|2 H|YS FHersHRACt. AsoboZt HZHet ‘A Plague’s
Tale'2 F MAEQI F2te AOZHOM, Don't nod Entertainement2)|
‘Remember me’2} ‘Life is Strange’, Arkane Studios2| ‘Dishonored’2}
‘Prey'= 715 LTl TA A HZALS SHLtoC,

IZAO| OfL|H|0|M Hat AALE O[0]| FXXIX] =Lt ZEA=
0|=1t A=0f 0]of A HWZE B2 ofL|mf|o|M FEHE X|Zst=
=712, 2 20f0f| 8,000 OAt2| X7}, OFE|AE 31 MEJIt UL
Mac Guffet lllumination Studio Paris= 6002 OJAto| Z1lS HEs
219, ‘Minions’, ‘Despicable M, ‘Sing’ S2| F3IE H|ZIZHC.

HIC|2 A|2! S OHL|H|O|M St AA2 LIkt HO0j| A ZZEA0HAS]
A 7121E ®MSst QUCE THAIF 7HE 2 EHEE 310 6:0j|
0|2 +ZF =2 US§ M IX|HSE Q1= QIXY HiZ=2|
LotRet siMlof2tn & 4 QICH TAA MIIHE0| CIXIQlzt 7|2
H3Xo= Aglg = U T A|ARIS| 24-H0flA
H|2=IC} 2022:0]l= O0|= Animation Career Review2| 42| 159
Q10i| 4 7H2| TREA OHL|H|O|M ST MEE|RAC.
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DA H|C|R AIY ZHA 71X #& %
{2 (20224)

7H ofiL|o|o| 8 ARC|29f 7|
Y ARC|2 (20214H)

MA| £2| ZSA H|C|L
H '™ & OHL|mH|O]M Bs}

IYAE MAOIA A H=Z ofL|MH o[ HetE 7t
HIEfoh= Lizto|H, REMIME 191E AHXot2 AL
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20100 A|ZHEl Paris Games Week= 12071 0]At9|
HA At 1,250H0] Hi= 7|XHE0| HOfotH, 152 E 0[A9|
2H22Ho| 2= CHi= 3ALO|C.

Interactive & Digital Entertainment Festival(IDEF)&
2006 AEE Z2tAO| 2Q TA|0|A SELL(Syndicat des
éditeurs de logiciels de loisirs, Z2A H|C|2 A HZHX}
Agholl 2lsh JHE =l UCE 0] 7|2 S3l YA HEIHE0|
MEZ2 AHIUS EA6tn, Z2AO H|C|R A 3 QIEHEIE
AEEQIHE AES| 2 QAES BHIZ|0f| 2= =X|Q|
&2 OtHslct

IZA OfLIH|O|M Fate IHEQl A Che =488t QUCE
2015 Tokyo Anime Award Festival(TAAF)Of|A] T2FA
OiL|o|o|-d F2t 4TH0| £~4FUOM, 20221k 2023EH0]= 22+
2MHO| AR, T F 1M ChArS HIACH 3 2006H
O|FE 9Ho| TYA SHHE THEO| 2AMNE| A G2
Student Academy AwardsOll A $=Afst Bt QICHS, ZHS,
tH<, OfL|oOl M, CHRHIE 2| 2! Sof &), 12|01 2022H0l=
Z2kA OfL|H|O|M H3} Les Larmes de la Seine?t It2|0flA
1961'A0f| Uoiit AR|Z|Q1 A|RIXHS0l| CHet & Ettg CHE

L8O S48 +4ICY,

oHol Hlcle ) 2 719 2021
A3 2l ofLisold gt ==, 921 1)
(TIH| ®IZke| 40% H|Z)
B Hop

Z2AO0] | « Arts « Culture « Design
« Enseignement « Gestion « Management
« Sciences de Uingénieur

o] | « Arts « Business « Culture « Design
« Education « Engineering « Management

otel 2 2ot

A0 | « Animation 2D/3D « Arts appliqués
+ Ateliers « Cinéma « Création « Design « Dessin
« lllustration « Informatique « Jeu vidéo
« Métiers de ['art » Multimédia « Numérique » Vidéo
&oj | « 2D/3D animation « Applied art « Art and
Industry « Cinema « Creation « Design « Digital
technology « Drawing « Fine arts « Illustration
« Information Technology « Multimedia
« Videos « Video games
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mata el ol o 9, % 102 & 720[0i,
)

=
M HAR R = 329 Ho| Ao|H7H 2E (2022

OF Ho| OofOfZ0] eAZ X M9t 200HS| Z2
eATX M4 HE (20211H)

b ZEX D INSEE(ZEIA T2 EABH|HATL) -

MO(ZEtA 2312) - MESRZEA TS 08 7%

o A ofiL|mjod Hot B2
www.afca.asso.fr

o T2A H|C|2 AR of|0|F A (ARV): www.afjv.com

« I AOLE CampusArt (A=-0l=3tn 22191 X|@
ALO|E): www.campusart.org

« 2 AHSIMIE (CNC): www.cnc.fr

(AFCA):

Y

« Culturetheque - Institut Frangais T&A 23}:
www.culturetheque.com

<O 3 =3t 5, HE QLA
https://www.campusfrance.org/en/resource/
degrees-in-art-and-culture

« 22 BoHTA(INMA):
www.institut-metiersdart.org

« France Esports: www.france-esports.org
« IZA 212 www.culture.gouv.fr

« Pan European Game Information (PEGI):
www.pegi.info/fr

o T2EA OfL|H|0|M Hst et HIER|3 (RECA):
www.reca-animation.com

« 27t MRS EE (RNCP):
www.francecompetences.fr

o T2IA H|C| AR HMZEXF At (SELL): www.sell.fr

« IZA H|C|Q A 5 E% http://snjv.org


www.campusart.org
https://www.campusfrance.org/en/resource/degrees-in-art-and-culture
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DIPLOME NATIONAL DES METIERS D’ART ET DU DESIGN (DNMADE)

Soj|/cixtel =7} stef

27} ske| - 1SWS 3H - 13- 180 SHH(ECTS)

>DNMADEE StAl ==9| &t¢{o|Ct. 2D ! 3D OHL|H|0|M 7|& 2HEo|H, CteS ot
22 FMB0| 771 7|20l M RISEICk: ofi|Hjo|M, CIX|E ofjL|mo]M o|ofx],

OHL{H[o| M F=} 3! 2T x}=, ZA.

DIPLOME NATIONAL D’ART (DNA) 0ll& 27} 819

=27t ek - 1EWS 31 - 13- 180 SH(ECTS)

>0t0|l 1S o= C| XISt (ESAD d’Amiens)oilA| &|35t= DNA, Images
animées (OHLIHI0]M o[0|X]) 17| 2 O] % ShAtof| =Sz &9(7t =01 It
https://esad-amiens.design/fr

LICENCE &AL

27t &te] -3 24 - 13- 180 SHF(ECTS)

> Licence, Arts(Gll&) - Création numérique(CIX|E 0|Z) st=of|A 2D
OfL|H|0] M, 3D & FX OfL|H|O|M, H|C|2 A NENZ, QEZZA
Z2[H|3L|3 cishUPHF)2t 2 7HE2] cistuo| Pikturalte] BN =24
www.piktura.fr ; 22| 6i=306i2/(CNAM)2| Informatique jeux vidéo(FHE
7l& % H|C|R AY) ; mt2| 8chst Informatique (HEE|Z8t) stuto|
Conception et programmation de jeux Vidéo(H|C|2 A M| gl
Z2al) £5Z www.univ-paris8.fr

LICENCE PROFESSIONNELLE 2t2{ StA}

27t 319| - NSNS 31 - 13 - 1808HE(ECTS)

Licence Professionnelle 12 1}, Métiers du jeu vidéo(H|C|2 A2 =)
. Level Designer et Game Designer(zi| C|X}0|L ! A1) C|Xto|L]) HE,
A2 m2| =2 fgte| HH|L| 7|& HEiEH(IUT de Bobigny), Z ai|2|
=diz|of 3 cHEt, 20|02 2|S 2 thete] HRLIZA0[4 HTLA(COM)OIAM HIS.

TITRE PROFESSIONNEL H2 89|

=27t ME2QISEEHRNCP)Y| S2E 1SWS 3 £F9| 1t

>2D % 3D OfjL|H|o]M, 1S S20|&3u(LISAA) www.lisaa.com, |
TE(Les Gobelins) www.gobelins-school.com, 0l& £ Z4|(Ecoles de
Condé) https://ecoles-conde.com

> M Jgfjml cxtel, 2| T=3(Les Gobelins): www.gobelins-school.com

> 7|2l 9l A|ist CIXtQl, 0f|Z H2fALE (Ecole Brassart): www.brassart.fr

>3D design, VFX OHL|H[O]M ! HIC|R AIY, 2E 2T (Autograf):
www.autograf.fr, 15 6f=Z| st (ESMA): www.esma-artistique.com,
0= E2tAZ(Ecole Brassart), 15 S80|&5hu(LISAA), 02 = BE|(Ecoles
de Condé)

> 3D Design, 02 0|2 Z(Ecole Emile Cohl), ZZA NSnSHTE o
k2| 1P www.cohl.fr

>DESFA(Z'S OiL|H[0]MEt9]), 1S 2C|H|F H|Ztstu (ESRA), ZHA
DEWSHTE 0IF 5t2|akd: https://esra.edu

ol

DIPLOME SUPERIEUR DES ARTS APPLIQUES (DSAA) 115 220l &l

27}Eke| - IEWS 5 - M2 - 120 SHR(ECTS)

> C]X| C|xtQl 5! 32|0f|o|M(DCN) TS2| DSAA THE2 A 71X 8 2of2
TEEICE 2M 8L ARRE CIXtel, CIX|E 5! 3l CIXIel, I|X|Z QUE{24M AJAE

O] IF¥2 3322 7|20l M HIS5t2 QAL

DIPLOME NATIONAL SUPERIEUR D’EXPRESSION PLASTIQUE (DNSEP)

15 THHEH 71 89

27tEke| - 15w 5 - M2 - 120 SHE(ECTS)

> DNSEP OHL|H|o]M X2 2 of0|Y 1S of|=CIXFISHR(ESAD d’Amiens)oilAf
27 RIEE| = 27| IPH O 2, MAto|| sliEfots SRIE 0BT,

MASTER A}

=27tk - 1SWK 5 - M2 - 120 SFE(ECTS)

> Master, 2C|2H|F2 Ojc|of, CIx|2 Y QIE{ME|E O|C|of, HIC|R A/ H3.
o ItHe HiC| Azt QIE{E|= C|XE O|C|of £ofe| ofl=7t, E|Xto|L]

U AT YAt S DEE o0, B TS0 AE2IS ot 5 THY)
StmolA i TS RiZokn c
3 my40t MBI ot 2t 24 oyet:

>Master, C|XI¥ D|Cjo] &=tstato] Oajm Cixtelat QIE{M CIxRl 4%
HE F HOR AY 54, 23R E =4 9l EMADICIO] HE ME HS
% 2D OjL|m|o]M t£= 3D-FX OfjLim[o|d S8, LETYA Z2[H 3L 3
CHEHUPHF)zt 2 7HE2! Cieto| Piktural 8 T2 3!

>HARE TS MA 213%t0] HS=l= HICIR AlY S8, GAMAGORA T332
2|8 2thstel HFLA O™ HRA(ICOM)AIM MBED, T2l
HICIR AY 7S 2l 2go|Lk: A CCl

=
SH2|0fl 3cheh2 ZHOIESHF0IM HIC|R AR MIS T3S MBStk

TITRE PROFESSIONNEL M2 &t9|

27t HEQISEZ(RNCP)| 52 - 1518 54

> OfjL|H|o| M Hs} CIxtel 5! M=t 2i| T2 (Les Gobelins)

>J2g CixtQl dlE 25, HIC|R AlY M MZ, 2QE2HE (Autograf):

> 3D OHL|H[o|M - CIX|H &=,
Rubika:
>3D OfiL|mH[o]M Hst U HIC|R A, HIFY HRLIAOM st (ECV):
, OIZ = Z¢l(Ecoles de
Condé):

Jeux vidéo &

Cinéma d’animation

>CIxtel, M= % 3D OjL|Ho]M METJL, MoPA - ZM X (otE):
, Isart Digital:
, 18 ol=3Yy
St (ESMA):
>0l& CIXfo|L - HIC| A H|=kx} ¢ o= CIXtO|L - ofL|mf|o]M HE}
HIZEXE 0112 of| 2 Z(Ecole Emile Cohl):

HIZY F{FLIA|0| M Stm(ECV):

TITRE D’INGENIEUR DIPLOME 2lIX|L|0] &t

MALStR| - 1SS 5 - M2 - 120 SHE(ECTS)

> 32Ol 7|20l A CHS M3 of| 2tsl AXIL 0] &S 04Tt
HE|o|C|o] HZ, =7 ofl& S0l (CNAM):
HE|0|C|o] W "H J|= M3, HAELE o cHEte| mi2|-0AE 1S AX|L|o
&t (Ecole supérieure d'ingénieurs Paris-Est):

o
3H

sk o
B3 o

DIPLOME D’ETABLISSEMENT 3t 23 8}9]

14,2 = 30| 1SS

>3l QC|QH|EY, ojc|o] C|xtol 5! ofL|H|o] M (CAMEDIA)
MAF E 2P Q23| 1S o £CIXF 3@ (ESAD d’Orleans):

www.campusart.org/artsearch/#/program/837

MASTERES SPECIALISES (MS) M2 OfAMH[2
ot g ool 150 S 14
2B HOIS|(CGE)MIM QIBst= M2 OtAMZ HHOZ & JHX|
A

=
428 ot St 93 31918 4oi8ic

A%

Mastére Specialisé® Interactive Digital Experiences -
Designing Interactive and Fun Experiences for Video Games,
Culture and Communication 22 0|&Z0{&(CNAM)Z} 2|
TEH(Les Gobelins)2| THELN T2 74!
www.campusart.org/artsearch/#/program/1045

ECTS: RENSSIEHA





